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RHINOCEROS BASE 

 

• Presentazione dell’interfaccia 

• Comandi 2D 

• Disegno 2D 

• Modifica 2D 

• Dal 2D alla modellazione 3D 

• Comandi base creazione e modifica superfici 

• Creazione di polisuperfici 

• Creazione di solidi 

• Modifica solidi 

• Le operazioni booleane 

• Messa in tavola 

• Cenni di render con Cycles (motore grafico interno a Rhinoceros) 

• Export per stampa 3D 

• Import/export altri software CAD (es. AutoCAD) 

 


